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Von Karl Olsherg: Flucht ausder Wrfelwelt before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth
my time, and all praised Flucht aus der Wrfelwelt:

KundenrezensionenHilfreichste KundenrezensionenO von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Geschenk fr JuniorVon 77gerWar ein Geschenk fr meinen Junior. Er hat das Buch innerhalb krzester Zeit


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00P1SC33S

verschlungen. Entsprechend begeistert bin ich das er lieber gelesen hat statt an seiner Konsole zu sitzen.5 von 7
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Grandioses |etztes Buch einer meiner Lieblings Buch ReihenVon
Comics,Bcher und FilmeDas Buch ist zu Teil 2 eine tolle Fortsetzung und auch leider schon das letze um die
Geschichte ber Marko.lch bewerte die 1. Auflage die 2. wurde von dem Text etwas Verndert.Esist jetzt meistens so
dass ein Kapitel aus der Sicht seiner Freundin Geschrieben ist und eines aus der Sicht von ihm.Nun zu
Geschichte.Marko irrt durch die Wrfelwelt auf der Suche nach einem Ausgang nachdem er es ins Ende geschafft hat
und auch wieder rausist er kurz vor Aufwachen aber Dr. Johannsen spritz ihm wieder etwas.Die Mutter von Amelie
hat die Information bekommen dasihr Stiefvater ausgebrochen deshalb Verstecken sie sich in einem Haus und ihre
Mutter Isst sie nicht raus.In einer Nacht bricht Amelie aus um Marko zu besuchen.Markos Mutter sagt ihr in welcher
Klinik er ist und dann Versucht sie ihn zu befreien da sie merkt das dort etwas nicht in Ordnung ist.Marko merkt da er
nicht aufgewacht ist das es noch einen anderen Weg geben muss der ist Hchstwahrscheinlich sein Tyrannisches selbst
der die gesamte Wrfelwelt Beherrscht und Unterworfen hat zu besiegen.Das Buch ist sehr spannend Geschrieben esist
also fast unmglich das Buch nicht an einem Tag durchzulesen.Die Geschichte und die Umsetzung sind super.Papier
Qualitt ist auch gut und ein nettes Cover.Insgesamt ein Grandios gutes Buch.Freue mich auf das nchste Buch ber eine
Wrfelwelt nur Schade das diese nicht mehr um Marko handeln wird.Ein Tolles Buch lohnt sich auf jeden Fall!3 von 5
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Danke! Von JulianaMein 13-jhriger Sohn liest leider nicht besonders
gerne, ich hab ihm schon alles mgliche gekauft, runtergeladen, angeboten, nichts konnte ihn fesseln oder dazu
bewegen, in einem Rutsch oder berhaupt bis zum Schluss zu lesen. Bisjetzt. Am liebsten wrde er Tag und Nacht vor
dem PC verbringen. Minecraft ist der Favorit bei ihm und seinen Freunden. Und da haben wir ganz zufllig entdeckt,
dass es ber Minecraft Romane gibt. Die ersten zwei waren schon der Hit, er fand sie so spannend, dass ich ihn abends
fast dazu "zwingen" musste aufzuhren damit er am nchsten Tag in der Schule nicht einschift.Das war auch beim
dritten Teil so, auf den wir hofften, mein Sohn fragte mich alle paar Tage ob es denn endlich einen weiteren Teil gibt.
Und daist er. Und auch den dritten Teil fand er wieder superspannend.lch kann nur allen Eltern mit Minecraft-Fans
raten, die Romane zu kaufen. Ich danke dem Autor fr die Geschichten und dass er es geschafft hat, meinen Sohn frs
Lesen zu begeistern!

KurzbeschreibungMarko irrt alein durch die Wrfelwelt whrend Amelie versucht, ihn aus den Hnden des hinterhitigen
Psychiaters Dr. Johannsen zu befreien. Bald mssen beide erkennen, dass sie die Gefahren, denen sie ausgesetzt sind,
nicht allein meistern knnen. Doch wie knnte Amelie, die noch nie ein Computerspiel gespielt hat, Marko in der
Wrfelwelt zu Hilfe kommen?'Flucht aus der Wrfelwelt" ist das groe Finale der Wrfelwelt-Trilogie von Bestseller-
Autor Karl Olsberg. Das Buch spielt in der Welt des Computerspiels Minecraft, ist jedoch kein offizielles
Lizenzprodukt. Empfohlen ab 12 Jahren.KurzbeschreibungMarko irrt allein durch die Wrfelwelt whrend Amelie
versucht, ihn aus den Hnden des hinterhltigen Psychiaters Dr. Johannsen zu befreien. Bald mssen beide erkennen, dass
sie die Gefahren, denen sie ausgesetzt sind, nicht allein meistern knnen. Doch wie knnte Amelie, die noch nieein
Computerspiel gespielt hat, Marko in der Wrfelwelt zu Hilfe kommen?'Flucht aus der Wrfelwelt" ist das groe Finale
der Wrfelwelt-Trilogie von Bestseller-Autor Karl Olsberg. Das Buch spielt in der Welt des Computerspiels Minecraft,
ist jedoch kein offizielles Lizenzprodukt. Empfohlen ab 12 Jahren.ber den Autor und weitere MitwirkendeK arl
Olsberg promovierte ber knstliche Intelligenz, war Unternehmensberater und grndete mehrere preisgekrnte Start-ups.
Sein erster Roman "Das System" schaffte es auf Anhieb in die SPIEGEL -Bestsellerliste und wurde fr den
renommierten Kurd Lawitz-Preis nominiert. Seitdem hat er ber 30 Thriller und Jugendbcher verffentlicht, darunter
mehrere Bestseller.



